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Fases de competencia

Fase Descripcion

El arbitraje en el escenario estard a ca
garantizar el cumplimiento de las reglas ¢

. : El fiempo predefinido pc
Tiempo de juego | minutos de juego vy los tfie
avalados segun este reglame

Definiciore Se dispondrd de un mdximo de 3
efinicion ae empate el juez determinard el ga

empates desempeno de cada robof.

Puntuacion




Funcion Descripcion

L

Procedimientos en caso de fallas técnicas

Para
estable
experime

Descripcion

Intervencion del .

Arbitro

Suspension del

sobrepasa la fallc
confrario ganado
cuando este demue
funcionar en el escenario

Si ambos robots experimenta
simultdneas y no pueden
Fallas en Ambos competencia, se aplicard un rec
el tiempo (countdown) de tres minuto
ODOTS finalizar este periodo ninguno de los e
logra reanudar la competencia, se declaro
ambos equipos eliminados por default.




Fases de competencia

FUERZA CON SOGA

de contrc

iones Técnicas

El escenario de

generales de 160 cm x

mide aproximadamente 12

en varias zonas: la Zona 1, co

de 125 cm x 35 cm; la Zonc
aproximadamente 125 cm x 12
distancias de inicio; finalmente,
aproximadamente 135 cm x 35
dimensiones se han disenado para propc

de competencia estructurado y equ
participantes. Tamano vehiculo mdaximo 17
12 cm x largo 27 cm.




Fase Descripcion



Fases de competencia

Descripcion

El arbitraje en el escenario estard a cargo de
garantizar el cumplimiento de las reglas del ju
para tomar decisiones en tiempo real, con el obje
y el espiritu deportivo de la competencia. Su rol e
normas y reglamentos del escenario, y que cualqu
manera adecuada.

El fiempo predefinido para cada ronda
minutos de juego, en caso de que alguno
robots no haya pasado la linea, el arbitro podrd te
un ganador de acuerdo con el robot mas alejado de
la linea central.

Si ambos robots se encuentran relativamente a la
misma distancia o genera confusion por la misma, el
arbitro puede determinar extender el juego por ofro
minuto mds, y determinar asi el robot mds alejado de
la linea centfral como ganador. Si persiste el empate,
se tendrd en cuenta la bandera que estard en la
mitad de la soga como referencia de medicion para
determinar el ganador.

Tiempo de juego




Funcion Descripcion

0 de fallas técnicas

Para garantizar un desarrollo justo y sin confrc
establecido los siguientes procedimientos espec
experimenten fallas técnicas durante la competencic

En el caso de que uno de los rob

- una falla técnica que afecte su pa
Infervencion del en la ronda, el equipo afectado podré
Arbitro al  darbifro la autorizacidon  para  re
reparaciones. Tiempo de reparacio
establecido mdximo de 3 minutos.



Procedimiento Descripcion

En este escenario se llevardn a cabc
anotar una bola de ping pong en la po

Los vehiculos deben ser controlados de formce
cables que conectan el vehiculo con la unidac

Escenario de 230 cm x 120 cm. Las medidas aproximadas de

juego de 206 cm x 100 cm; Zona de inicio de los dos robots (No.

30 cm; Zona de juego (No. 2) mide aproximadamente 100 x 70 cm.
aproximadamente de 30 cm a lo largo. Didmetro de circu
aproximadamente de 20 cm. Tamano vehiculo mdximo 17 cm ancho
x largo 27 cm.
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Eliminatoria

Descripcion

Lo
dere

Final

Semifinale

enfrentardn e
de estos partidc
En caso de e
concederd una exte
intentar desempatar.

La duracién de los partidc
derecho a 1 minuto de proérrog

Final: Los dos equipos victoriosos
competiran en la gran final del jueg
las semifinales, la final también tendré
estadndar de 4 minutos. Si al concluir es
marcador sigue empatado, se jugard la
"Gol Gana."

La duracion del partido serd de 4 minutos sin dere
a prérroga. Se define a través de “Gol- Gana” e |
caso de empate.

Modalidad "Gol Gana": En esta modalidad, el primer

equipo que anote un gol durante la extension ganard
el partido y serd declarado campedn. El juego
contfinuard hasta que se marque un gol y se
determine al ganador. En caso de que pasados 3
minutos de haber empezado la modalidad no se han
anotado ningun gol, se procederd a tiros penal desde




El drbitro tendrd
examinar temas té
realizar los siguientes
intervenciones externas

Convalidacion
de goles

El arbitro ¢

Gol. Se entien

pong haya sobr:

de gol del arco.

Para estos fines, los a

tendrdn que ser conva

de la intervencion dire
participantes de forma ex
juego, no se convalida y se p
jugador que intervino con un pe
del escenario, sin arquero.

Suspension de
Tiempos

El arbitro suspenderd el partido durante

a solicitud de un equipo que presente fa

robot; es decir, se tendrd mdximo 1 min
suspension por partido. Durante este tiemp
equipo solicitante tendrd que solventar los fallos, de
confrario se ejecutardn los procedimientos de falla
técnicas.

Si se presentan fallos de conexién de los robots, se
podrd contar de 1 minuto para arreglar el problema;
sifuacion que serd revisada y acompanada por el
jurado y/o equipo logistico del juego.




Funcion

Descripcion

Penalizaciones

El &

cualgt
del eve
penalizar
arquero, si se
podrd declarar
por Default.

Si el incumplimiento de
evento en general, el equ
segun la falta realizada. Y de
proceso de acuerdo con este

Contacto directo. En caso de
oponentes choque o haga conta
clara intencién de juego al ofro robot, se
con un punto penal desde la mitad de
arquero.

Desplazamiento
de un robot

Cuando un robot se tenga que mover del campo ¢
alguna razén establecida en este reglamento, e
robot serd ubicado en el mismo sitio si estd dentro del
tiempo de suspension (30 segundos); de lo confrario,
si el roboft fue retirado y se quiere volver a incorporar,
este serd ubicado en uno de los laterales de la zona
de inicio (zonas 1y 4).




Procedimientos en caso de fallas técnicas

edimiento Descripcion

Au’rorjzoci
Arbitro

Suspension del tie

: afectc
Tlempo mientras

técnica.

En el caso de g
presenten fallas
Fallas en Ambos puedan continuar la
Robots un conteo regresivo de

para que los equipos reo
necesarias.

Si franscurridos los 3 minuto
regresivo ninguno de los equipos log
Ganador £ ol funcionamiento sus robots, el compe
Default no presentd fallas técnicas serd dec
ganador por default de ese partido.

Estos procedimientos se han disenado con el objetivo de mantener la justicia y la
competitividad en el escenario mientras se abordan las posibles fallas tecnicas de
manera eficiente. Las decisiones del darbitro se basardn en las circunstancias
especificas de cada situacion para garantizar siempre la equidad y el espiritu
deportivo del concurso.




LABERINTO

Este vehiculo
necesidad de ¢
de control.

\
El escenario de competencia ftie
cm x 124 cm, y la zona de juego
abarca aproximadamente 124 cm
compone de secciones que miden ap
de longitud, con secciones de giro que
de agproximadamente 20 cm. La parte
secciones de giro en diagonal alcanza lo
vehiculo mdaximo 17 cm ancho x alto 12 cm x larg




Fases de competencia

Fase Descripcion



Fase Descripcion

El arbitro designado para este escena
evaluar el cumplimiento de las reglas y
justicia y el cumplimiento de las reglas del ju

. finales en
Auforidad del cumplimiento de las reglas y la resolu

Arbitro Sus decisiones serdn inapelables

. . El drbitro contard con el apoyo del personal Ic
ASIST,er?CIO para examinar aspectos técnicos y asegurc
Logistica desarrollo efectivo de la competicion.




Funcion Descripcion

|

s en caso de fallas técnicas

Para garantizar un desarrollo fluidc
establecido procedimientos espec
presente fallas técnicas durante el tra

Si uno de los rok

técnica que lo impide

el equipo afectado
autorizacién  del  drbi
temporalmente y volver a pc

Autorizacion del la ronda, con la oportunidac

Arbi’rro nuevamente. Aunque se permite
robot siempre y cuando se cu
categoria. De lo contrario, el co
opuesto que no determine inconve
podrd jugar con ofro equipo o con el mis
final de las rondas.



Procedimiento Descripcion

En esta situacion, los equipos implicados tendrdan ¢
gestionar sus robots con el fin de atravesar unc
obstaculos en el menor tiempo que se pueda. La
hacer que el robot termine la pista de obstaculos en el tie
mas reducido. Durante el recorrido, se deberdn mover cieric




Especificaciones Tecnicas




Descripcion

Penalizaciones  compitene
la competirC

mejores tiempo
decidir el ganado

El arbitro designado para este escenario serd un jurado enca
evaluar el cumplimiento de las reglas y normativas del escenaric
justicia y el cumplimiento de las reglas del juego. A contfinuacion,

El arbitro tendrd la autoridad para tomar decisiones
finales en situaciones relacionadas con el
Autoridad cumplimiento de las reglas y la resolucion de disputas.
Sus decisiones serdn inapelables y buscardn
mantener el espiritu deportivo del concurso.

-
J

Asistencia El arbitro contard con el apoyo del personal logistico
Rereit! para examinar aspectos técnicos y asegurar el
ogistica desarrollo efectivo de la competicion.




Funcion Descripcion

DS €n caso de fallas téecnicas
I

\
Para mantener la imparcialidad
han establecido procedimientos
experimenten fallas técnicas duromle |

Si uno de los rob
técnica que le impide
equipo afectado podrd

Autorizacion del del drbitro para refirarlc
Arbitro volver a participar al final de

oportunidad de intentarlo
Aunque se permite el cambio de r«
y cuando se cumpla con la categoric



Procedimiento Descripcion

IDOR DE LINEA

En este escenario lo

deben seguir una line

en que cada robot sigo

al circuito en el menor fie
desarrollard en multiples ro
ganador de acuerdo con el
sumatoria de todos los fiempos.

Este vehiculo debe ser controlado de

ayuda de un sistema que siga la linea de

Escenario de 244. 5 cm x 122.5 cm, cuya pista mid

200 cm, con un radio de giro de aproximadamente 50

un grosor de linea de 1.7 cm aproximadamente en
trayecto de color negro Tamano vehiculo maximo |1
ancho x alto 12 cm x largo 22 cm.







Arbitraje

cion

Duracid
de la Rondo

Puntuacion

Descripcion

asi
deter
puntua

Determinar el
Ganador

El arbitro dete
suma de los tie
El robot con la s
campeodn.

Autoridad

El arbitro tendrd la autoric
finales en situaciones
cumplimiento de lasreglas y la
Sus decisiones serdn inapelc

mantener el espiritu deportivo del ¢

Asistencia
Logistica

El drbitro contard con el apoyo del pe
para examinar aspectos técnicos y
desarrollo efectivo de la competicion.

Asistencia
Logistica

En relacidbn con posibles penalizaciones, esta
traducirdn en un aumento del tiempo total registrado po
el equipo. Estas penalizaciones pueden variar desde u
minuto hasta cinco minutos, dependiendo de la gravedad
de la infraccién cometida.

Las razones para imponer pendalizaciones incluyen
intervenciones no autorizadas, que resultard en un minuto
adicional de penalizacion; realizar modificaciones en el
robot sin autorizacion del drbitro, lo que acarreard una
penalizacion de tres minutos adicionales; y el
incumplimiento de las normas del evento, con sanciones
que pueden variar desde fres minutos hasta la




Funcion Descripcion

>N caso de fallas técnicas

Para garantizar un desarrollo fluido y €
establecido procedimientos especificc
presente fallas técnicas durante el transc

ascripcion

Si uno de los robots
técnica que le impide cc
Autorizacion del el : equipo o;ecifonb_t

TG autorizacion el arbitro

Arbifro temporalmente y volver a par
la ronda, con la oportunidad
nuevamente.

En el caso en que un robot presente
técnicas y se le haya concedido previa
el permiso de refirarse para  realiz

reparaciones, pero vuelva a experimentar fallas
después de regresar al juego, se aplicard una

Suspension del penalizacion.
Tiempo y
Penalizacidn La penadlizacidn consistird  en  un  minuto

adicional al tiempo de puntaje final del equipo
afectado. Ademds, se considerard que el
equipo ya no puede continuar jugando en esa
ronda. Este procedimiento se puede repetir en
todas las rondas de competicidon que se




Procedimiento Descripcion

Referencias

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL




. Mini Sumo a Control Remoto




o Dimensiones maximas:
o Largo: 10 cm
o Ancho: 10 cm
o Peso: maximo 500 gramos
e Tipo de control:
o El robot debe ser operado mediante control remoto (por cable o
inalambrico).
o Energia:
o Solo se permite el uso de baterias recargables o pilas.
o No se permite el uso de combustible, explosivos o materiales peligrosos.
o No se permite:
o Cortadores, armas, sustancias pegajosas, liquidos, fuego, humo, o cualquier
mecanismo que pueda dafiar al oponente o a la pista.
o Mecanismos de succion o magnetismo que alteren la adherencia al dohyo.

Superficie circular de 77 cm de didmetro con borde negro.
Color del area: negra, con borde blanco de 2.5 cm.
El robot sera eliminado si toca completamente el area blanco o cae fuera del dohyo.

Formato: Eliminacion directa o doble eliminacion (segun cantidad de equipos).
Duracién del combate: Maximo 2 minutos por ronda.
Inicio:
o Losrobots se colocan en el centro, espalda con espalda, y se inicia con una
sefial del arbitro.
Ganador de la ronda:
o Elrobot que logre expulsar completamente al oponente del dohyo.
o Siambos robots quedan fuera al mismo tiempo, se repite la ronda.
o Sidespués de 2 minutos no hay ganador, se decidira por puntos:

Criterio Puntos

Control y maniobrabilidad 1 punto

Ataques efectivos 1 punto

Defensa / estrategia 1 punto

El equipo con mas puntos gana la ronda. En caso de empate, se hace una ronda
adicional.



6. Comportamiento y Penalizaciones

7. Revision Técnica

Las decisiones del arbitro
El comité organizador puede
previo a los equipos.




PREMIOS ADICIONALES

AL MEJOR DISENO DE CHASIS (DEBEN SER CREATIVOS)

AL MEJOR COLEGIO 2025-2 EN TIC

Organiza



iEn todas las categorias
y escenarios de
articipacion participan
egios y comunidad
hiversitaria !



